SCARM - tutoriel pour dessiner un plan de roulement inégal.

Dans la barre de menu, il faut choisir Outils et boite a outils
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Une boite de dialogue s’ouvre :
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Et dans le menu déroulant, il faut choisir : plaque de base (coordonnées absentes)
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Une autre boite de dialogue s’ouvre ou il faudra entrer des valeurs :
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On commence par X : 0Y :0 qui correspond au point supérieur gauche de la plaque :

1200 1400 15

AR R RTINS S AT A/ A A AN

Boite a outils E

IF'Iaque de baze [coordonnées abs.];l
Dernier point

<p vl [ =
OFst | X Eftacer |

Appuyer surle +



Ensuite les dimensions du plan de roulement en suivant I’ordre suivant :
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C'est la derniére étape qui a construit le c6té gauche du plan de roulement.



Appuyer sur le {carré bleu fait}.

Cela donnerait ceci :
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Pour connaitre les dimensions :
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Pour modifier, faire un clic sur le périmétre en bleu, qui va devenir rouge, et pointer un des carrés
pour faire bouger celui-ci.



